Lol
il

7 e 10

V1.0

5.V, de Grensstreek

INTERREG

Deutschland
ﬁe erland

Europaische Union
Eurapese Unie

Euregio Team Shooting Event 2018 Spelregels / Spielregeln - 36 teams a 3 personen

Algemene Spelregels:
Wapen controle
Schutters uit team moeten lid zijn van 1 vereniging (licenties)
Teambezetting mag van ronde tot ronde variéren
Scores op tienden
18 Schietbanen + 2 reserve
Schiettijd 30 minuten voor 20 schoten

Allgemeine Spielregeln:
Waffenkontrolle
Schiitzen eines Teams missen Mitglied des Vereins sein
(Startberechtigung)
Teamzusammensetzung kann von Runde zu Runde variieren
Gewertet wird in Zehntelwertung
18 Schiellbahnen + 2 Reserve
SchieBzeit 30 minuten fur 20 Schiiss

SV GUT SCHUSS 1960 e.V. Briiggen DE - 26 en 27 mei

2018 Luchtgeweer Opgelegd / Luftgewehr Auflage

Volgens DSB regels, met uitzondering van:

0 Baanbetreding 10 minuten,

0 Schiettijd incl. Proefschieten 45 minuten.
0 30 schoten opgelegd

Schietstandaard via organisatie
Adelaarsoog is volgens DSB toegestaan

Nach den Regeln der DSB-mit Ausnahme von:

0 Standbelegungszeit 10 Minuten

0 SchieRzeit einschl. Probeschiisse 45 Minuten

0 30 Schissen Auflage
Einheitliche Auflagestander vom Ausrichter gestellt
Adlerauge ist entsprechend DSB-Sportordnung gestattet

SV de Grensstreek Belfeld NL 9 en 10 juni 20

18 Luchtgeweer Staand / Luftgewehr Stehend

Volgens ISSF richtlijnen, met uitzondering van:
0 Baanbetreding inclusief proefschieten 10 minuten
0 Schiettijd 50 minuten voor 40 schoten

- Nach den ISSF Richtlinien, mit Ausnahme von:
0 Standbelegungszeit 10 Minuten und Probeschiisse
0 Anschl. 50 min. fir 40 Schisse

Kwalificatie — Wedstrijden
e
1" ronde
2° ronde — 20 schoten
Beste 8 persoonlijk uit 1e ronde persoonlijke finale
Zondag:  3°ronde
4° ronde — 20 schoten — % Teamfinale
5° ronde — 20 schoten — % Teamfinale
6° ronde — 20 schoten — % Teamfinale
7° ronde — 20 schoten — Teamfinale

Zaterdag:

Qualifikation — Wettkdmpfe
1° Runde
2° Runde — 20 Schiissen
Beste 8 Einzelschiitze aus 1e Runde Einzelfinale

Sonntag: 3° Runde
4° Runde — 20 Schiissen — % Teamfinale
5° Runde — 20 Schiissen — % Teamfinale
6° Runde — 20 Schiissen — % Teamfinale
7° Runde — 20 Schiissen — TeamFinale

Samstag:

Toernooiverloop:
Beste 4 Teams uit 1ste ronde komen pas weer in actie in ronde
3.
Laatste 8 Teams vallen direct af na de 1e ronde.
2eronde-Nr.5-28 b.v. 5-28, 6-27, etc.
3e ronde - Beste 4 Ronde 1 + 12 Winnaars 2e ronde
4e ronde - Nr. 1-16, 2-15 etc.
S5e ronde - Nr. 1-8, 2-7 etc.
6e ronde - Nr. 1-4, 2-3
7e ronde - Finale Winnaars Nr. 1-4 tegen 2-3.

Turnierverlauf:
Beste 4 Teams aus 1ste Runde kommen erst wieder in Runde 3
zum Einsatz
Letzte 8 Teams scheiden nach der 1e Runde aus.
2e Runde - Nr. 5—-28 zum Beispiel 5-28, 6-27, etc.
3e Runde - Beste 4 Runde 1 + 12 Gewinner 2e Runde
4e Runde - Nr. 1-16, 2-15 etc.
5e Runde - Nr. 1-8, 2-7 etc.
6e Runde - Nr. 1-4, 2-3
7e Runde - Gewinner Nr. 1-4 gegen 2-3.
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